CAPACITACION INNOVADORA
CALLE 5 DE FEBRERO #2811 COL. GUADALUPE
CHIHUAHUA, CHIH. MEXICO C.P. 31410
TELS. (614) 259-56-57 Y (614) 259-55-51

CORREO: CONTACTO@CAPACINNOVA.COM
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IUNMOVACION EN CAPACITA

Curso de Maya Nivel 3 (Avanzado)

Duracién 21 horas presenciales o en linea

En este curso nos adentramos a utilizar las herramientas en su maxima potencia creando figuras
complejas, materiales, iluminaciones, simulaciones, etc.

Leccion 1: MODELADO

A. Creacién de superficies complejas por
medio de NURBS

B. Uso mixto de técnicas de modelado por
superficies

y modelado poligonal

Leccion 2: MATERIALES

A. Uso de substancias

B. Manejo de materiales'por medio.de capas
C. Optimizacion de imagenes parairender

D. Creacién de materiales PBR

Leccién 3alUMINACION

Al lluminacion por medio de imagenes
(HDRI)

B lluminacion de interiores

C. Ligth shaders en Arnold

Leccion 4: RENDER

A. Controles de camara
B. Uso de AQV (pases de render)
C. Diagnéstico y optimizacion de la escena

Leccion 5: SIMULACIONES

A. Creacion'de simulaciones de cuerpos
rigidos

B. Simulacion de cuerpos “blandos” como
telas

C. Creacidén y configuracion de sistemas de
particulas

Leccién 6: ANIMACION

A. Creacién y uso de controladores
personalizados
B. Configuracidn de sistema de musculos




